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ABSTRAK

E-Travel adalah solusi pemesanan tiket travel yang murah dan mudah aplikasi E-Travel ini dibuat untuk
mempermudah para treveler untuk melakukan perjalanan travel kususnya daerah Malang. Aplikasi e-
travel ini mampu membantu para pengguna untuk mendapatkan informasi sekaligus memesan produk
travel melalui aplikasi mobile android.
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PENDAHULUAN 7. Admin mengkonfirmasi pembayaran jika admin

menyetujui pembayaran tersebut admin akan

E-Traveling berasal dari kata elektronik mengirimkan mobil travel berserta supir dan

traveling, yaitu perjalanan yang dapat diakses atau jika tidak maka user harus mengkonfirmsi ulang
dipesan melalui media elektronik seperti internet pembayaran.

[1]. Kelebihan dari penggunaan media internet
dalam memasarkan sebuah produk jasa pada
sebuah agen travel adalah jangkauan yang lebih
luas karena sebuah situs web dapat diakses dari
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Dari gambar 1 menjelaskan bagaimana
Konfirmasi ! Data Konfirmasi
Pembayaran | Pembayaran

proses pemesanan paket wisata di aplikasi E-

Travel berikut ini penjelasan flowchart:

1. Untuk membuka aplikasi E-Travel user harus }
mengaktifkan GPS androidnya jika ya, maka L7 Kenimadi
aplikasi bisa digunakan jika tidak aplikasi akan \

¥;

memberikan pesan untuk mengaktifkan GPS ;
android. i
’ . . 0 . = = Ol ravel ‘
2. User melihat data lokasi wisata di aplikasi. e
3. User memilih lokasi tempat wisata yang ingin 1

( Selesai )

dikunjungi di aplikasi ini user dapat memilih
tempat wisata lebih dari satu tempat tujuan.

4. User membuat data order paket wisata

5. User mendapat nomer order paket wisata dari
admin

6. User melakukan transafer sesuai dengan biaya
paket yang teleh dipilih kemudian melakukan
konfirmasi pembayaran pembayaran.

Gambar 1. Flowchart Aplikasi

Use Case Diagram

Berikut adalah hasil pendefinisian use case
pada  Aplikasi  E-Travel = Wisata  Malang
menggunakan Google Maps Api berbasis Android :
1. Aktor User
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Tabel 1. Aktor User

No Use Case

Deskripsi

1 |Login Merupakan proses untuk melakukan login
user
2 | Tempat Merupakan proses menampilkan data

tempat wisata menggunakan maps
dengan titik lokasi wisata

3 | Detail Wisata

Merupakan proses menampilkan detail
data tempat wisata

4 | Order Wisata

Merupakan proses order paket tempat
wisata

5 | Kelola Merupakan proses kelola pembayaran
Pembayaran melalui ATM dengan tagihan yang sesuai
ATM dengan nomor order travel yang dipesan

6 | Konfirmasi Merupakan proses upload bukti
Pembayaran pembayaran melalui ATM

7 | Tentang Merupakan proses menampilkan

pembuat aplikasi

2. Aktor Admin

g Kelola Data Mobi

“Gambar 2 Use Case

Tabel 2. Aktor Admin

No Use Case

Deskripsi

1 | Login

Merupakan proses untuk melakukan
login admin

2 | Kelola data order

Mengelola data order paket wisata

paket wisata yang dipesan oleh user
3 | Konfirmasi Merupakan proses menampilkan data
Pembayaran bukti pembayaran yang dilakukan oleh

user

4 | Kirim Mobil travel

Merupakan proses input data
pengiriman mobil travel ke pelanggan

5 |Kelola data paket
tempat wisata

Merupakan proses menampilkan,
menambah, mengedit dan menghapus
data paket tempat wisata

6 | Kelola data mobil
travel

Merupakan proses menampilkan,
menambah, mengedit dan menghapus
data mobil travel

Sequence Diagram
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Gambar 3. Sequence Diagram Oder Paket Wisata

Dari gambar 3 menjelaskan bahwa actor
user melakukan proses order paket wisata dengan
cara melihat data tempat wisata kemudian
menampilkan detail tempat wisata lalu melakukan
pemesanan paket wisata.

Pembayaran
ATM

[ Login ‘ ’Kmrmasx ‘

| LihatData
Pembayaran
_ Konfirmasi
Pembayara
_KembaliKe _
pembayaran

Ke Menu——

f«— —Kembali Menu—

v

Gambar 4. Sequence Diagram Konfirmasi Pembayaran

Sequence  Diagram pada gambar 4
menjelaskan actor  user  mengkonfirmasi
pembayaran melalui ATM sesuai dengan nomor
order dan jumlah biaya yang harus ditransfer.
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Gambar 5. Sequence Diagram Kirim Mobil Travel

Sequence  Diagram pada gambar 5
menjelaskan actor admin mengecek pembayaran
dengan cara melihat bukti transfer yang diupload
oleh pelanggan jika pembayaran sudah benar maka
maka admin akan memproses pengiriman mobil
travel ke user.
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Gambar 6 Sequence Diagram Oder Input Data
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Sequence  Diagram pada gambar 6
menjelaskan actor admin menambah, mengedit,
menghapus data master paket wisata dan data
mobil travel.

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Halaman Home

Halaman home berfungsi untuk menampilkan
tempat wisata yang ditawarkan oleh aplikasi e-
travel, halaman didesain dengan menampilkan
gambar tempat wisata dengan informasi alamat
dan keterangan tentang tempat wisata tersebut,
dan untuk membuka detail tempat wisata
tersebut pilih salah satu tempat wisata, dan akan
tampil detail tempat wisata dengan beberapa
infomasi gambar dan keterangan, ditampilkan
detail wisata ini terdapat tab untuk membuka
maps lokasi tempat wisata tersebut.

Gambar 7. Halaman Home
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Gambar 8. Halaman Order

2. Halaman Order
Halaman order berfungsi untuk menampilkan
informasi kendaraan yang akan dipakai untuk
perjalanan travel yang dilakukan oleh
pelanggan, untuk melakukan order pelanggan
memilih mobil travel yang akan digunakan
untuk perjalanan travel, setelah memilih mobil
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untuk travel pelanggan harus mengaktifkan gps
untuk mendeteksi lokasi pelanggan berada,
kemudian pelanggan memilih lokasi wisata,
setalah itu isi berapa hari rencana untuk
melakukan perjalanan travel dan terakhir
pelanggan harus mengisi tanggal rencana
berangkat travel.

. Halaman Bantuan

Halaman bantuan berfungsi untuk menampilkan
informasi tentang penggunaan aplikasi di
halaman ini akan ditampilkan beberapa list
pilihan bantuan yang akan membantu para
pelanggan yang kesulitan untuk menggunakan
aplikasi.

E-TRAVEL

@

Gambar 9. Halaman Bantuan

4. Halaman Transaksi

Halaman transaksi berfungsi untuk
menampilkan list transaksi yang dilakukan oleh
pelanggan, untuk melihat detail transaksi
pelanggan dapat memilih data yang tampil di list
yang ingin dibuka, di halaman detail transaksi
pelanggan dapat melihat informasi biaya yang
harus dibayar oleh pelanggan, dan setelah
melakukan transfer pembayaran pelanggan
harus mengupload bukti transfer ini digunakan
untuk menkonfirmasi pembayaran.

a Rp. 550,000

Menunggu

TUJUAN

Total Rp. : 650.000
Konfi i Pem I¢

(Fc:) Ambil Gambar

Kirim

Gambar 10. Halaman Transaksi
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5. Halaman Register dan Profil
Halaman profil berfungsi untuk menampilkan
informasi  profil pelanggan yang sudah
mendaftar diaplikasi, jika pelanggan belum
mempunyai akun pelanggan harus mendaftar,
dengan mengisi informasi yang dibutuhkan oleh
aplikasi E-travel.

E-TRAVEL

Alfian efendi 2

Logout

Telepon (HP)
081553696712

Alamat
Ds. Gempol klutuk

@

®
Gambar 11. Halaman Profil

PENUTUP

Perancangan Aplikasi E-Travel Wisata
Malang Menggunakan Google Maps Api Berbasis
Android ini mampu membantu para pengguna
untuk mendapatkan informasi sekaligus memesan
produk travel melalui aplikasi mobile android.
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Aplikasi ini telah berfungsi dengan baik
pada ponsel Android minimal versi 5.1 (lolipop)
atau versi yang lebih tinggi. Pelanggan dapat
dengan mudah memesan dengan mengisi form

pemesanan dan mendapat konfirmasi melalui
android.

Berdasarkan hasil akurasi semuanya
berhasil.
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